GIORNATA DI FORMAZIONE per referenti CTI-CTS del Veneto
“So.Di.Linux e Altro”

Verona, 13 gennaio 2011
ITIS Marconi - Verona 
PROGRAMMA 

Ore 9.00  
Registrazione dei partecipanti e presentazione del programma
SESSIONE MATTUTINA 
ore 9.30  
Francesco Fusillo - C.T.S. Verona 
L.I.M. “Povere” - Esperienze di didattica multimediale 

ore 10.30
Lucia Ferlino  I.T.D. (Istituto per le Tecnologie Didattiche), C.N.R. (Consiglio Nazionale delle Ricerche), Genova  

So.Di.Linux - Il progetto, le risorse, la documentazione, il sito
ore 11.30
Pausa 

ore 11.45
L.  Ferlino - F. Fusillo  

Sodilinux@vr.cts – presentazione e consegna della nuova distribuzione 

ore 13.00
Buffet

SESSIONE POMERIDIANA 
ore 14.00
Divisione in sottogruppi scegliendo due dei tre laboratori proposti. 

I docenti potranno anche utilizzare un notebook proprio.
Primo laboratorio: M. Marangoni - IC Fumane  

Didattica nella scuola primaria con LIM povere: simulazione di unità didattiche in area Antropologica e in area Matematico-Scientifica 
Secondo laboratorio: F. Fusillo - CTS Verona
SoDiLinux@vr.cts: Funzionalità e potenzialità
Terzo laboratorio: L. Ferlino - ITD CNR Genova 
SoDiLinux@vr.cts: Per una didattica personalizzata 

ore 14.15
Prima esperienza di laboratorio 

ore 15.15
Seconda esperienza di laboratorio 

ore 16.15
Conclusione e consegna attestati
APPUNTI DELLA GIORNATA DI FORMAZIONE
Durante la giornata sono state presentate le seguenti slide (v. allegati pdf):

1.  sodilinux@cts-vr-info

2.  documentazione software SoDiLinux

3.  lim-povere-e-ricche

FRANCESCO FUSILLO – CTS Verona

Questa giornata di formazione non sarà un corso di aggiornamento vero e proprio, ma uno “scrollone” per rendersi conto delle grandi opportunità che la tecnologia mette a disposizione della didattica in modo gratuito.  

Azione 6: http://archivio.pubblica.istruzione.it/dgstudente/disabilita/ntd/azione6.shtml
Portale Regionale: http://disabilita.istruzioneveneto.it/wp/ 
USR Verona: http://lnx.istruzioneverona.it/handicap/?p=740  

tratto dal sito:  http://lnx.istruzioneverona.it/handicap/?page_id=132 
SoDiLinux@cts.vr 

SoDiLinux@cts.vr a cura del CTS di Verona elaborato dal prof. Francesco Fusillo in collaborazione con ITD (Istituto per le Tecnologie Didattiche), CNR (Consiglio Nazionale delle Ricerche) di Genova e con il contributo dell’insegnante M. Marangoni.
Questa nuova release aggiornata alla distribuzione Ubuntu 10.04 LTS include una parte del software di SoDiLinux 6×2 e 6×3 selezionato e testato e applicativi in un rinnovato menù che ne fanno un Sistema Operativo completo per un uso scolastico, per lo studio e per un utilizzo quotidiano. Nelle pagine dedicate al “CTS – materiali - SoDiLinux” sono disponibili tutte le informazioni utili, anche per scaricare la versione.
Perché Ubuntu? 

· Si tratta di un sistema operativo gratuito che pone le sue radici su GNU/Linux.

· Si basa sulla filosofia della condivisione e cooperazione (software free e open source); alle spalle c’è un gruppo di ricerca forte che lavora e sperimenta.

· Permette di abbassare i costi nella didattica e quindi di migliorarla.

· Ubuntu 10.04 è una versione appena uscita che rimarrà tale fino al 2013; il DVD funzionerà bene su Ubuntu almeno fino a metà 2013, anche senza aggiornamento. 

· Utilizzare materiali già testati permette di risparmiare energie.
· Utilizzare queste tecnologie stimola anche gli insegnanti ad aggiornarsi.   

In particolare, nella scelta del software e nell’allestimento, abbiamo voluto curare l’usabilità e la possibilità di creare didattica inclusiva e multimodale, che permetta di sfruttare i nuovi linguaggi che arricchiscono la comunicazione e l’organizzazione dei saperi. Quindi software per fare mappe, navigare offline, gestire le Lavagne interattive e molto altro ancora. Il tutto Open Source e in qualche caso Freeware. Tutto è nato dalla convinzione che oggi Linux è maturo e capace di offrire un servizio pari agli altri sistemi operativi, inoltre è esente da virus, è gratuito e non esiste più nessun problema a realizzare documenti che vanno letti e rielaborati con Mac o Win. Quindi elaborando l’idea e pensando a quali sono le necessità di un comune utente che lavora nella scuola e un ragazzino che vuole studiare ed esercitarsi, abbiamo costituito il pacchetto dei software, che sono tutti aggiornati e utilizzabili immediatamente. Il tutto è pronto all’uso. Un altro elemento di forza di questa distribuzione è la collaborazione con l’ITD del CNR che ci ha permesso di creare sinergie e fare sistema fra chi fa scuola e chi fa ricerca pensando alla scuola; per cui alla fine, dopo vari taglia, cuci e test siamo arrivati alla realizzazione che è già scaricabile. Il sito è quello di SoDiLinux (ITD – CNR di Genova): 
http://sodilinux.itd.cnr.it/  

Il link permette di scaricare velocemente e accedere alla documentazione dei 43 software di SoDiLinux inclusi nella release (distribuzione): 
http://sodilinux.itd.cnr.it/index.php/download.html 

E qui scaricate la copertina, che all’interno ha un po’ di istruzioni per l’uso:
http://dl.dropbox.com/u/16831387/copertina%202010.odt
Questo articolo evidentemente non basta a spiegare tutto il lavoro, le scelte, le caratteristiche e potenzialità; vale la pena di scaricare la ISO, e provarla in modalità LIVE. All’interno del desktop troverete due documenti, in particolare la presentazione che è stata realizzata il giorno del battesimo della distribuzione dal prof. F. Fusillo e sfogliandola si potrà capire il significato educativo e la missione che con questa Live di Linux abbiamo voluto perseguire. Comunque se volete scaricare la presentazione di SODiLinux@cts.vr la trovate a questo link:  http://dl.dropbox.com/u/16831387/sodilinux%40cts-vr-.pdf
La presentazione è stata realizzata con l’intento di fornire una miniguida all’uso, e all’interno si trovano notizie utili e link a risorse. Nella giornata di battesimo della release sono state presentate anche alcune idee per le LIM povere e unità didattiche possibili, ed è stata proposta l’idea di utilizzare la LIM in modo portatile, F.Fusillo e M. Marangoni hanno realizzato e sperimentato un’idea che potete vedere in questo video:
http://www.youtube.com/watch?v=-EFqDqn57bM (costruzione LIM portabile con wii whiteboard) e la presentazione di questa attività a questo link (v. allegato pdf lim-povere-e-ricche): http://dl.dropbox.com/u/16831387/lim%20povere%20e%20ricche.pdf 
E’ un’idea che in molte scuole con personale di buona volontà si potrebbe realizzare.

La LIM povera potrebbe essere anche fissa, come si vede in questo altro video:
http://www.youtube.com/watch?v=7BYmJB2dGdc  
Non vi resta che provarne le potenzialità e ai neofiti, farvi seguire nella installazione anche in macchine con altri sistemi, perché Linux creerà una partizione per se stesso e al Boot (avvio) vi chiederà se volete partire con il vecchio o il nuovo sistema. 
Buona sperimentazione nella speranza che venga divulgata e apprezzata più utenti possibile. Più siamo, meglio stiamo.

CTS di Verona: Francesco Fusillo, francesco.fusillo1@istruzione.it 
LIM POVERA MA RICCA  (v. allegato pdf lim-povere-e-ricche)
Il progetto relativo alla LIM povera è presentato nelle pagine:

Progetto Marconi, Bologna
http://marconi.scuole.bo.it/ 
Wiidea, Progetto Marconi, Bologna
http://usp.scuole.bo.it/marconi/wiidea/index.php
WiiLD, Wii Lavagna Digitale, Trento, programmi Linux
http://www.wiild.it/



Seguono indicazioni pratiche su:
· Come creare una LIM portatile (v. video Fusillo)
· Come creare una LIM fissa  (v. video Fusillo)
· Come acquistare un carrello industriale: http://www.carrelli.it/ 
La LIM è utile per condividere le risorse dei ragazzi (es. presentazione di ricerche).
La LIM è utile per la didattica a distanza (Skype, webcam, possibilità di registrare).
tratto dal sito:  http://wiidea.scuole.bo.it/comefunz.php
Come funziona
Si utilizza la videocamera all'infrarosso del telecomando Wii. Il telecomando della Wii comunica con il PC attraverso la tecnologia bluetooth (il PC quindi o è fornito di antenna bluetooth o deve essere integrato con un dongle esterno. Il videoproiettore illumina una superficie bianca (può essere una lavagna magnetica, ma abbiamo visto come sia sufficiente un cartoncino applicato ad una parete o alla lavagna di ardesia), che deve essere puntata dalla videocamera del wiimote. La videocamera del wimote rileva i movimenti dell'emettitore infrarosso, la "IRpen" [penna all'infrarosso] e comunica via bluetooth al PC le coordinate di questo in tempo reale. Sul PC deve girare un software, oltre all'applicativo che gestisce il bluetooth, capace di assegnare ai movimenti della IR pen trasmessi dal wiimote l'analoga funzione dei movimenti del mouse. Se avviene, la videoproiezione è attiva, ed abbiamo l'equivalente di una Lavagna Digitale. Il fenomeno tocca moltissimi paesi nel mondo, e la realizzazione è generalmente identificata come "Wiimote Whiteboard" [lavagna Wii] e costituisce di fatto una proposta per ottenere una funzionalità equivalente alla componente hardware di una Lavagna Digitale.
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Collegamento Skype (con webcam) con Claudio Capitanio della Proteons
tratto dal sito: http://www.proteons.com/
II KIT per creare una LIM povera
Proteons collabora con il gruppo di Bologna (Wiidea).
Lavagna digitale a basso costo: KIT01 - 196 €
Il KIT01 consente di trasformare qualsiasi superficie in una lavagna digitale.
Il KIT01 permette di installare la lavagna digitale in configurazione fissa o mobile. 
Il software di installazione e configurazione automatica permette un utilizzo immediato della lavagna. Questa è attiva immediatamente senza dover configurare nulla.
Tutti i software a corredo sono gratuiti e di libero utilizzo. Il KIT01 include:
· una penna IRP01 con attivazione nel puntale
· un pennarello IRP03 con attivazione laterale
· un supporto con puntatore laser
· un treppiede
· una chiavetta Bluetooth dedicata
· un alimentatore di rete per il telecomando
· un telecomando Wii Remote Plus Nintendo
· software di connessione

Al KIT01 è necessario aggiungere un Personal Computer, un videoproiettore ed una superficie riflettente, un pannello da proiezione o una lavagna bianca. 

Cos’è una lavagna digitale ad infrarossi 

La LIM (Lavagna Interattiva Multimediale) consente di interagire in modo immediato e diretto con quanto proiettato su uno schermo, da un Personal Computer ed un video-proiettore collegato. Le possibilità di uso della LIM non sono legate alla sua realizzazione hardware, ovvero alla tecnologia impiegata, quanto piuttosto al software che viene utilizzato. Quindi la capacità di navigare, inserire e visualizzare risorse multimediali, utilizzare programmi specifici, dipende esclusivamente dal software impiegato. Possiamo asserire che la LIM è il software che gira sul PC e l'inventiva e di chi la utilizza. Partendo dal presupposto che l'utilizzatore di un PC preferisce utilizzare i software e gli ambienti che già conosce, l'obiettivo della Lavagna Digitale è quello di rendere facilmente disponibili tutte le conoscenze già possedute e di ampliarle. Quindi si può dire che la LIM diventa veramente utile ed efficace quando "sparisce", quando viene utilizzata senza essere notata, quando sono i contenuti rappresentati al centro dell'attenzione, della interazione tra tutti i partecipanti. La soluzione proposta si allontana volutamente da tutte le altre offerte e punta su due obiettivi: 1. facilità e conoscenza del software usato; 2. economicità. 

1. Facilità di utilizzo: Proteons ha integrato e sviluppato una serie di software che consentono un semplice ed immediato utilizzo della Lavagna Digitale, in ambiente Windows, permettendo così l'uso di tutti quegli strumenti già utilizzati e ben conosciuti (pacchetto Office di Microsoft, o quello gratuito OpenOffice) e di tutti i software disponibili gratuitamente in rete. 
2. Economicità: La proposta di Proteons risulta decisamente economica rispetto ad altre soluzioni. Sia per quanto riguarda l'hardware che per il software (GRATUITO). La componente hardware sfrutta le potenzialità di un prodotto di larghissima diffusione, il telecomando Wii Remote Nintendo (Wiimote). Questo prodotto, nato per uso ludico, ha integrata in sé una telecamera ad infrarossi di ottima qualità. Proteons realizza la componentista necessaria a completare l'hardware, la sorgente a infrarossi (le penne), il supporto del telecomando, l'alimentazione da rete/pc del telecomando (altrimenti a pile), l'interfaccia e i supporti. Il software necessario alla connessione, sincronizzazione, ed utilizzo dell'accoppiata wiimote-penne è stato in parte realizzato ed in parte integrato con software gratuiti disponibili in rete arrivando ad un prodotto stabile di facile ed immediato utilizzo.

Consigli per la costruzione della postazione mobile:
- Il kit Proteons è testato e funziona; il software è scaricabile gratuitamente.  

- È comodo avere tutti gli strumenti fissi sul carrello mobile perché sono stabilizzati e non serve ritararli ogni volta che ci si sposta da un’aula all’altra.

- Utilizzare ruote larghe per il carrello (il PC subisce meno traumi durante il trasporto).

-  Utilizzare WII classiche (Nintendo).

- Difficoltà: alimentazione (servono 2 pile con carica almeno 80%); è possibile usare anche la presa elettrica oppure una USB che si autoalimenta dal PC (costa circa 50 €). 
- Mouse da conferenza (90€): si tiene in mano, funziona a 40 m di distanza, funziona come puntatore e come mouse, non interferisce con altri apparecchi (es. lavagne in stanze vicine). Si tratta di un elemento aggiuntivo. 

- La LIM si può usare anche con i Netbook (la distribuzione dei software necessari alla LIM può essere inserita in una penna USB).
Gestione LIM:

- Collimatori: si consigliano 3 sistemi per collimare le Wii con il PC:

  1. GTK Wiimote Whiteboard; 2. python-whiteboard; 3. Whiteboard.

- 2 sistemi per creare documenti a video: 1. jamal; 2. Whyteboard.

- 2 applicativi per annotare: 1. Ardesia; 2. Pointofix. 
  (Per disegnare sul monitor come se ci fosse un lucido).

Nuova penna USB per l’insegnante: distribuzione All in One 
A breve sarà possibile trasformare una chiavetta USB in una distribuzione Linux.

Utile per incentivare l’uso delle tecnologie nelle scuole e adatta a tutti i livelli scolastici.

Contiene funzioni presenti negli altri sistemi operativi: es. editing video, Internet con funzioni avanzate, grafica di qualità, social network ecc. (Skype funziona, Google Earth no). 
LUCIA FERLINO – ITD CNR Genova  
So.Di.Linux - Il progetto, le risorse, la documentazione, il sito

Filosofia del progetto: usare software libero accessibile a tutti. 

Il software libero supporta la didattica inclusiva. 

Si è cercato di riutilizzare competenze che già ci sono: usare le LIM povere con programmi già conosciuti. 

Molti programmi permettono di personalizzare e adattare gli strumenti e le attività da proporre ai ragazzi. Esempio: diversi livelli di difficoltà degli esercizi.

Ogni programma permette di personalizzare in qualche modo le attività.
La distribuzione SoDiLinux@cts.vr include 43 software che si possono utilizzare gratuitamente con la LIM.

Progetto SoDiLinux - Software Didattico Linux (dal 2003)

Sito web con raccolte di software: http://sodilinux.itd.cnr.it/ 

Obiettivo: cercare software didattico free compatibile con Linux 

Prodotti: collane di software gratuiti 

Dal 2003 al 2009 è stata realizzata circa una raccolta all’anno: 

· SoDiLinux 6x2 (2009) - per scuole superiori e università
· SoDiLinux 6x3 (2009) - per infanzia, primaria, scuola media
· ZoomLinux (2008) - focus sull’ipovisione
Sottoinsieme del DVD del 2007 So.Di.Linux for all. 35 software didattici organizzati in una banca dati con focus sull’ipovisione. 
· SoDiLinux 4 All (2007)
Novità: valutazione sull’accessibilità dei software dal punto di vista tecnico.

11 requisiti per l’accessibilità (come in America).

Vengono considerati 4 tipi di disabilità: cecità, ipovisione, ipoacusia, disabilità motoria con grado lieve, medio, grave (il ritardo cognitivo non è incluso). 

Attenzione: non sempre un software accessibile può essere utilizzabile (es. giochi).

I software sono ordinati per materia, livello scolare, elenco generale.
· SoDiLinux DVD (2006) - Distribuzione consegnata a tutti i CTS.

Contiene 150 software divisi per livelli di scuole con schede esplicative 

(banca dati con descrizioni dei programmi).

· So.Di.Linux CD (2003-2005, suddivisa in 3 CD).
tratto dal sito: http://sodilinux.itd.cnr.it/
So.Di.Linux è un progetto che si colloca nella linea di ricerca dell'Istituto per le Tecnologie Didattiche del CNR dedicata a "La scuola del futuro: modelli, metodologie e prototipi per l'innovazione educativa". Frutto della collaborazione scientifica fra ITD-CNR e AICA (Associazione Italiana per il Calcolo Automatico), dal 2003 il progetto ha avuto come oggetto una ricerca finalizzata alla realizzazione e alla diffusione di una serie di strumenti didattici Open Source nel mondo della scuola (una collana di 3 CD-ROM e 1 DVD).
Grazie ad una sinergia tra chi è nella scuola e sperimenta quotidianamente (CTS di Verona) e chi fa ricerca pensando alla scuola (ITD-CNR), è stata realizzata nel 2010 e pubblicata a gennaio 2011 la nuova distribuzione basata su Ubuntu 10.04: SoDiLinux@cts.vr  La pagina web permette di accedere:

· ai siti realizzati per ciascun prodotto della collana So.Di.Linux

· al repository di So.Di.Linux 6 contenente gli oltre 120 software presenti nel DVD live So.Di.Linux 6x2
· a diverse guide e tutorial per usare correttamente So.Di.Linux e ZoomLinux. In particolare, sono disponibili indicazioni su come scaricare e come masterizzare i CD/DVD, sul loro avvio e sull'installazione

· alla sezione di download per scaricare tutti i prodotti della collana

· a informazioni sul tipo di licenza con cui sono distribuiti i CD/DVD

· ad uno spazio che segnala eventi che riguardano il progetto (Notizie)

· ad una mailing-list per porre domande e fornire suggerimenti sia per la comunità di utenti che di sviluppatori

· a informazioni sui corsi di formazione organizzati

· a informazioni su chi ha realizzato la collana (Credits)

· ad uno spazio per inviare messaggi agli autori (Contattaci)

· ad informazioni utili a risolvere problemi tecnici

· alla mappa del sito per non perdersi 

Cos'è un repository?

 

Un repository è un "deposito" online di software dal quale alcune distribuzioni GNU/Linux sono in grado di attingere dei programmi per un'installazione semplificata. Le distribuzioni basate su Debian, come Ubuntu e So.Di.Linux, vengono fornite con un set di repository "ufficiali" (dai quali si possono scaricare, ad esempio, i software non ancora installati ma consigliati da Ubuntu o gli aggiornamenti di quelli già presenti). Al set "ufficiale" (lista dei repository predefiniti) possono essere aggiunti nuovi repository con una serie di operazioni che l'utente deve fare sul proprio computer.

Esempi di programmi della raccoltai SoDiLinux:
Punti deboli: 
sintesi vocale 
programma OCR 
programmi di compensazione per gli alunni con dislessia 
Raccolta di programmi scelti con presentazione, guida all’uso, tutorial ecc.

· K3b 


- Software per masterizzare

· KolourPaint

- Software simile a Paint
· Marble   

- Atlante geografico elettronico (funziona senza connessione)
· soundConverter
- Software per convertire qualsiasi formato audio-video
· VLC media player
- Software per visualizzare video, funzioni avanzate 
  (es. cattura immagini dai filmati)
· Istanbul

- Registratore da schermo (per creare videolezioni)
· PosteRazor

- Software per creare poster
· Pitivi


- Editor di video
· Scribus

- Software per l’impaginazione di testi, simile a Publisher
· FastStone   

- Software per catturare schermate, anche da filmati
· Sweet Home 3D
- Progettazione di interni con arredamento in 2D e 3D
· QCad


- Software per il disegno tecnico in 2D 
· KompoZer

- Software per creare pagine web e siti
· TeamViewer   
- Software per condividere il desktop nella didattica a distanza 

  (si usa con Internet)
· aMule


- Software per condividere file

· Firefox

- Software per la navigazione in Internet, funzioni avanzate (es. 

  permette di tradurre pagine in diverse lingue, scaricare video 
  in formati diversi ecc.)
· VirtualBox  

- Software per installare e utilizzare contemporaneamente 
  diversi sistemi operativi (crea un disco fisso virtuale flessibile)
· hOCR        

- Optical Character Recognition (OCR)
  Salva il testo, ma non l’impostazione grafica della pagina. 

· PDF XChange Viewer  - Software per manipolare file PDF
· Wine 


- Software che permette di usare Windows dentro Linux 
· Vanbasco   

- Karaoke

· UltraHal    

- Software da usare con la sintesi vocale per alunni con DSA 




  (funziona solo con voci SAPI)
· Frozen Bubble
- Videogioco con palline.

  I giochi permettono di aumentare i tempi di attenzione, 
  sono utili anche per potenziare la logica.
Cosa resta da fare: 

- Creare un sito di riferimento non solo per i software SoDiLinux.
- Creare FAQ, tutorial, guide didattiche, documentazione completa per l’uso dei programmi che non appartengono a SoDiLinux.
- Repository per scaricare velocemente i software.
- Diffondere la distribuzione. 

- Scoprire nuovi applicativi che funzionano meglio, sperimentare, discutere. 
- Proseguire la ricerca, aggiornare.
- Garantire un supporto online stabile. 

- Capire come ragionano i ragazzi e aiutarli nella formazione.
- …

LABORATORI POMERIDIANI

1. Software (utilizzabili con la LIM) per la didattica nella Scuola Primaria, M. Marangoni.

2. Utilizzo di alcuni software della raccolta SoDiLinux, L. Ferlino.
Geogebra, Freemind, GCompris, Dueaggettivi, Gnome Tetravex.

Indicazioni per la personalizzazione di software in base ai bisogni dell’utente (livelli di difficoltà, modalità di visualizzazione dello schermo, uso di facilitatori, selezione dei contenuti, scelta di dispositivi alternativi alla tastiera ecc.).  

3. Indicazioni tecniche sulle tecnologie presentate, F. Fusillo.
Durante il laboratorio sono state fornite alcune informazioni tecniche:

· Come utilizzare contemporaneamente diversi sistemi operativi (VirtualBox permette ad esempio di usare Linux nei PC con Windows perché crea un disco fisso virtuale; www.virtualbox.org).

· Come collegare e impostare una stampante con Linux.

· Come abilitare/disabilitare voci dai diversi menù per evitare che i ragazzi usino alcuni strumenti.

· Come modificare le connessioni per limitare l’accesso ad Internet.

· Strumenti di sistema: Compiz Fusion Icon (per gestire gli effetti del desktop).
Altre informazioni utili e precise sono disponibili nell’allegato pdf: 
sodilinux@cts-vr-info   a cura di Francesco Fusillo. 

Oltre a SoDiLinux, si segnalano altri software didattici nei seguenti siti:
www.usp.scuole.bo.it/ele/

USP Bologna

www.iprase.tn.it/


Iprase Trento

www.erickson.it


Punto Demo

www.ivana.it/



Ivana Sacchi

http://frankscorner.org/

Software per Win compatibile con Wine
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